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TNFORMAST EVENT

Nama Kejuaraan
Jadwal Event
Lokasi Event

Skala Event
Peraturan Pertandingan

Official Pertandingan

Permukaan Venue
Hadiah

: CROSS ROLLER GAMES 2026
:16- 18 OKTOBER 2026
: Pluit Village Mall

JI. Pluit Indah, RT.6/RW.4, Pluit, Kecamatan
Penjaringan, Jkt Utara, Jakarta 14450

: Nasional Bintang 2
: Rule berdasarkan World Skate Inline Freestyle

Rulebook tahun 2026
https://www.worldskate.org/inlinefreestyle/about/
regulations.html

: Head Judge, Scoring Judge, Tabulating Judge, MC,

DJ dan Volunteer

: Keramik & Interlock
: Medali juara1-3

Sertifikat juara 1-6

KELIOMPOK UMUR_

Beginner
Junior U9
Junior U12
Youth
Senior
Open
Master

: Tahun lahir 2020 dan setelahnya

: Tahun lahir 2017, 2018, 2019

: Tahun lahir 2014, 2015, dan 2016

: Tahun lahir 2010, 2011, 2012, dan 2013
: Tahun lahir 2009 dan sebelumnya

: Semua Tahun lahir

: Tahun lahir 1996 - dan sebelumnya




KATEGORI LOMBA

NON BEGINNER
SLALOM CLASSIC, FREESTYLE SLIDE,

SPEED SLALOM, PAIR SLALOM
» Rule berdasarkan World Skate Inline Freestyle Rulebook tahun
2026

BEGINNER
FISH SLALOM

1. Posisi kedua kaki harus sejajar dengan distribusi berat badan yang seimbang
selama meluncur.

2. Peserta melakukan gerakan lutut secara bergantian ke kanan dan ke kiri
(gerakan pumping) untuk melewati jalur cone secara zig-zaqg.

3.Posisi tangan dijaga tetap lurus untuk membantu menjaga keseimbangan tubuh
selama meluncur.

4. Peserta wajib melewati 10 cone dengan jarak antar cone 100 cm menggunakan
teknik Fish Slalom.

5.Setiap pinalti cone yang tertendang, terlewat (missed interval), atau apabila
peserta tidak menggunakan teknik Fish Slalom, akan dikenakan penalti
tambahan waktu sebesar 0,5 detik untuk setiap pelanggaran.

6. Penentuan juara 1 diberikan kepada peserta yang mencapai garis finis paling
cepat dengan catatan clear, yaitu tanpa cone yang tertendang maupun terlewat.

7.Apabila peserta memperoleh penalti lebih dari 4 cone (tertendang atau terlewat),

maka peserta hanya berhak menempati Juara 3.

8.Penentuan Juara 1, Juara 2, dan Juara 3 didasarkan pada waktu finis tercepat
setelah ditambahkan akumulasi penalti.

9.Perlengkapan Keselamatan peserta wajib menggunakan helm dan body
protector selama perlombaan.




LAYOUT FISH SLALOM
Start ® ®© 000000 00 Finish

Spesifikasi lintasan :

o Start — Cone 1= 6 meter

e Cone 1— Cone 10 = 9 meter (10 cone menghasilkan 9 jarak)

e Finish = tepat setelah Cone 10 (atau dapat ditambahkan garis finish 1 meter
setelah Cone 10 jika diperlukan sesuai peraturan lomba).

Total panjang lintasan :

» Jika garis finish berada tepat di Cone 10 = 15 meter (6 m + 9 m).
o Jika garis finish dibuat 2 meter setelah Cone 10 = 17 meter.

SKATE CROSS

BEGINNER & MASTER

1.Seluruh peserta wajib menggunakan perlengkapan keselamatan lengkap, yaitu helm,
pelindung lutut, pelindung siku, dan pelindung tangan (wrist guard).

2. Peserta wajib melewati seluruh jalur (track) sesuai lintasan yang telah ditentukan
dan mencapai garis finish secepat mungkin.

3. Setiap kategori perlombaan terdiri dari 1 putaran (run) untuk 3 peserta. Peserta
dengan urutan terdepan akan ditetapkan sebagai pemenang juara ke 1, 2, dan 3.

4.Selama perlombaan, peserta dilarang keras melakukan tindakan yang
membahayakan atau mengganggu peserta lain, seperti: Punching (memukul),
Obstruction (menghalangi jalur lawan), Pulling (menarik lawan), dan Tindakan tidak
sportif lainnya.

5.Perlombaan Putra dan Putri dilaksanakan secara terpisah.

6. Pengelompokan peserta ditentukan berdasarkan tanggal lahir untuk menetapkan
kategori usia dan lawan pertandingan.




NON BEGINNER

1. Seluruh peserta wajib menggunakan perlengkapan keselamatan lengkap, yaitu
helm, pelindung lutut, pelindung siku, dan pelindung tangan (wrist quard).

2. Peserta wajib melewati seluruh jalur (track) sesuai lintasan yang telah ditentukan
dan mencapai garis finish secepat mungkin pada Babak Kualifikasi secara ITT
(Individual Time Trial).

3. Berdasarkan hasil dari Babak Kualifikasi seluruh peserta:

- Akan diambil 9 peserta dengan catatan waktu terbaik untuk melaju ke Semifinal.

- Pada babak Semifinal, 9 peserta akan dibagi menjadi 3 heat dengan metode
serpentine, dengan masing-masing heat terdiri dari 3 peserta (3-3-3).

- Pemenang dari masing-masing heat akan melaju ke Babak Final, sehingga
terdapat 3 peserta yang akan bertanding di babak final untuk menentukan juara.

- Jika dalam suatu keadaan, jumlah peserta terpilih kurang dari 9 untuk babak
Semifinal, maka penyesuaian akan dilakukan oleh tim Juri.

4.Selama perlombaan, peserta dilarang keras melakukan tindakan yang
membahayakan atau mengganggu peserta lain, seperti: Punching (memukul),
Obstruction (menghalangi jalur lawan), Pulling (menarik lawan), dan Tindakan tidak
sportif lainnya.

5. Perlombaan Putra dan Putri dilaksanakan secara terpisah.

6. Pengelompokan peserta ditentukan berdasarkan tanggal lahir untuk menetapkan
kategori usia dan lawan pertandingan.

TEAM SPEED SLALOM

e Rule berdasarkan Inline Freestyle World Skate Rulebook tahun 2026

e Komposisi: 1 Klub 1 Tim Terdiri 4 pemain Utama (2 putra dan 2 putri, Minimal 1
Junior (9 atau 12) dan 1 Youth) dengan kuota 8 team.

e Peserta harus mengikuti nomor ITT Speed Slalom yang nantinya akan menjadi
dasar seeding pembentukan babak battle Quarter Final.




TNFORMAST
PENDAFTARAN

PENDAFTARAN DAN MUSIK

1. Pendaftaran dilakukan melalui Google Form dan dibuka pada 24
Agustus - 1 Oktober 2026.
2. Formulir pendaftaran dan File musik Classic Slalom diisik oleh

Peserta pada Google Drive yang akan diassign.
3. File musik Classic Slalom harus memenuhi ketentuan berikut:
o Format file: MP3,
o Bit Rate minimal: 128 Kbps
4. Kode kategori yang digunakan dalam pendaftaran adalah sebagai
berikut:
o BEG-W : Beginner Women
BEG-M : Beginner Men
JRO-W : Junior U9 Women
JR9-M : Junior U9 Men
JR12-W : Junior U12 Women
JR12-M : Junior U12 Men
YTH-W : Youth Women
YTH-M : Youth Men
SR-W : Senior Women
SR-M : Senior Men
5. Penamaan file musik Classic Slalom wajib menggunakan format
berikut: CS_KU_NamaAtlet_NamaKlub. Contoh:
o CS_JR9-W_Alexa_CrossRollerClubJakarta.mp3




BIAYA PENDAFTARAN

NON BEGINNER
o CLASSIC / SPEED SLALOM / SLIDE (Pilih 2) Rp.350.000,-
» Penambahan 1 mata lomba Rp.150.000,-

OPEN
« PAIR SLALOM Rp. 200.000,-/pair
« TEAM SPEED SLALOM Rp. 300.000,-/team

PAKET BEGINNER
« FISH SLALOM / CLASSIC SLALOM / keduanya  Rp.350.000,-
» FISH SLALOM & SKATE CROSS Rp.350.000,-
» CLASSIC SLALOM & SKATE CROSS Rp.500.000,-
» FISH SLALOM, CLASSIC SLALOM, SKATE CROSS Rp.500.000,-

SINGLE RACE REGISTRATION
(BEGINNER / NON BEGINNER / MASTER)
« SKATE CROSS ONLY Rp.175.000,-

Pembayaran Pendaftaran
Pembayaran dapat dilakukan melalui transfer ke rekening berikut:

BANK BTN - NO. REK : 2110.188.000.8968
an. Meliza Maria Poluan

Pusat Informasi:
Winu Widjaya Putri - 0857 7435 7696
Aty Lestari Kristanto - 0853 2635 5881




Test Venue
Technical Meeting

Freestyle Slide

{16 'OKT Kualifikasi Classic Non Beginner

Direct Final Classic Non Beginner

Speed Slalom

17 OKTOBER pair Salom

Team Speed Slalom

Final Classic Non Beginner

- RN = n Classic Slalom Beginner
18 @MT@BE[ _ Fish Slalom
Skate Cross

*Jadwal ini adalah indikatif, dapat berubah sewaktu-waktu berdasarkan
update jumlah peserta dan konfirmasi rundown dari ISD.




PROTES
PROSEDUR
PENYAMPAIAN SURAT PROTES :

1.Protes hanya dapat diajukan oleh Team Manager atau Official yang terdaftar.

2.Protes ditujukan kepada Head Judge yang bertugas pada kejuaraan Cross Roller
Games 2026.

3. Pengajuan protes harus disampaikan paling lambat 10 (sepuluh) menit setelah
hasil perlombaan diumumkan.

4. Setiap pengajuan protes wajib disertai uang jaminan sebesar Rp1.500.000,-.

5.Panitia kompetisi akan menyiapkan dokumen, foto, atau rekaman video yang
berkaitan dengan protes yang diajukan. Hanya foto atau rekaman video resmi milik
panitia kompetisi yang dapat digunakan sebagai bukti dalam proses peninjauan
protes.

6. Apabila protes diterima, uang jaminan protes akan dikembalikan sepenuhnya
kepada pihak yang mengajukan protes.

7.Apabila protes ditolak, uang jaminan protes menjadi hak panitia dan tidak dapat
diminta kembali.

BERITA ACARA

PROTES WAJIB DITANDATANGANI OLEH :

1.Head Judge beserta perwakilan juri, apabila diperlukan.

2. Team Manager atau Official dari tim yang mengajukan protes.

3.Team Manager atau Official yang mewakili klub peserta lain (bukan dari klub yang
mengajukan protes) sebagai pihak independen, apabila diperlukan.

FORCE MAJEURE

1. Apabila terjadi keadaan yang berada di luar dugaan dan di luar kendali panitia,

seperti hujan, gempa bumi, angin topan, banjir, tanah longsor, huru-hara, terorisme,
atau kejadian lain yang menyebabkan penyelenggaraan Cross Roller Games 2026
tertunda, terganggu, atau dibatalkan, maka biaya pendaftaran yang telah dibayarkan
tidak dapat dikembalikan (non-refundable).




RANKING NASIONAL

1.Hasil dan performa atlet pada kejuaraan Cross Roller Games 2026 akan
diperhitungkan dalam Indonesia National Inline Freestyle Ranking 2026
dengan status Bintang 2 (2-Star) dan bobot perhitungan poin sebesar 100%
sesuai ketentuan yang berlaku.

2.Hasil dan performa atlet pada kejuaraan ini juga akan tercatat dalam World
Skate Inline Freestyle Ranking sebagai World Skate 1-Star Sanctioned Event,
sehingga atlet berhak memperoleh poin peringkat resmi World Skate sesuai

hasil yang dicapai.

KETENTUAN [AIN

1. Seluruh peserta wajib hadir di venue paling lambat 30 menit sebelum jadwal
pertandingan dimulai.

2. Pemanggilan peserta dilakukan sebanyak 3 (tiga) kali setelah proses check-in.
Peserta yang tidak hadir setelah pemanggilan ketiga akan dinyatakan DNS (Do Not
Start).

3.Seluruh peserta, termasuk atlet, pelatih, official, pendamping, dan penonton, wajib
menjaga kebersihan, ketertiban, keamanan, serta kesopanan dalam sikap, perilaku,
maupun ucapan selama kegiatan berlangsung.

4. Panitia berhak memberikan sanksi kepada pihak yang melanggar peraturan,
termasuk diskualifikasi (Disqualified/DQ) terhadap atlet atau klub yang melakukan
tindakan tidak sportif, tidak terpuji, atau mengganggu jalannya pertandingan.

5. Apabila peserta (atlet) mengalami kecelakaan atau cedera selama pertandingan,
panitia akan menyediakan tenaga medis untuk memberikan pertolongan pertama.
Apabila diperlukan penanganan medis lanjutan atau rujukan ke rumah sakit, seluruh
biaya yang timbul menjadi tanggung jawab peserta, orang tua/wali (jika diperlukan),
atau klub yang bersangkutan.

6. Seluruh keputusan, ketentuan, dan kesepakatan yang telah ditetapkan dalam
Technical Meeting (TM) menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari peraturan
kejuaraan dan bersifat final serta mengikat bagi seluruh peserta.




TNFORMAST HOTEI_

I. ASTON PLUIT HOTEL & RESIDENCE

Hotel bintang 4 ini cocok bagi yang mencari akomodasi dengan fasilitas
lengkap dan kenyamanan ekstra di kawasan Pluit.
e Fasilitas: Memiliki kolam renang outdoor, restoran terbuka, pusat
kebugaran, dan layanan antar-jemput bandara.
» Keunggulan: Kamar berukuran luas dengan desain modern serta pelayanan
kelas atas.
o Jaraknya sekitar 928 meter dari Pluit Village dan harga yang saya temukan
sekitar Rp677-694 ribu/kamar.

e Alamat : JI. Pluit Selatan Raya No.1, RT.12/RW.9, Pluit, Kecamatan

Penjaringan, Jkt Utara, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 14450, Indonesia




TNFORMAST HOTEI_

2.FAVE HOTEL PLUIT JUNCTION

Hotel berbintang 3 ini menawarkan akomodasi praktis dan terjangkau yang
terhubung langsung atau berada sangat dekat dengan pusat perbelanjaan Pluit
Junction.
Keunggulan: Desain kamar modern yang cerah, cocok untuk perjalanan
bisnis maupun liburan singkat.
Jarak sekitar 965 meter dan harga yang ditemukan sekitar Rp416 ribu.
Alamat: JI. Pluit Raya No.1, RT.21/RW.8, Penjaringan, Kecamatan
Penjaringan, Jkt Utara, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 14440, Indonesia
Sekitar 20 menit berkendara ke Bandara Internasional Soekarno-Hatta
Smart TV dan Google Nest di dalam kamar
Resepsionis 24 jam dan layanan keamanan
Restoran (Lime Coffee Shop / Lime Resto)
Layanan antar-jemput bandara
Area parkir gratis
Wi-Fi gratis di seluruh area

11




TNFORMAST HOTEL

3. TRUE BLUE SANNO PLUIT

Hotel bintang 3 di Jakarta Utara yang lokasinya sangat dekat dengan mal Pluit
Village dan mudah dijangkau dari area kuliner Pluit serta Muara Karang
Fasilitas: Wi-Fi gratis, kedai kopi/restoran simpel, dan aksesibilitas mudah.

Keunggulan: Desain kamar modern yang cerah, cocok untuk perjalanan

bisnis maupun liburan singkat.

Alamat: JI. Pluit Indah No.25, Pluit, Penjaringan, Jakarta Utara 14450
Wi-Fi gratis di seluruh area

Resepsionis 24 jam

Area parkir gratis

Kamar bebas asap rokok




TNFORMAST HOT EL

4, GOLDEN SKY CONDOTEL
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Golden Sky Condotel (juga dikenal sebagai Hotel Golden Sky Pluit) adalah
akomodasi bintang 3 di Pluit, Jakarta Utara. Tempat ini menawarkan kamar luas
berkonsep apartemen dengan fasilitas lengkap seperti kolam renang luar
ruangan, pusat kebugaran, dan restoran, serta dekat dengan pusat perbelanjaan
seperti Emporium Pluit Mall

Berada di kawasan Pluit, Penjaringan, Jakarta Utara.

Sekitar 15-20 menit berkendara dari Bandara Internasional Soekarno-Hatta.

Berjarak 1,4 km atau 14 menit jalan kaki ke Emporium Pluit Mall.

Kolam renang luar ruangan

Pusat kebugaran (gym)

Restoran

Resepsionis 24 jam

Parkir gratis dan Wi-Fi gratis




TNFORMAST HOTEI_

5.MAXLEY PREMIERE

Maxley Premiere adalah hotel bintang 2 di Pluit, Jakarta Utara, yang

menyediakan 20 kamar dengan fasilitas balkon. Hotel ini berlokasi dekat
dengan Taman Waduk Pluit dan menawarkan akses Wi-Fi serta pusat kebugaran
e Alamat: JI. Pluit Indah No.33 1, RT.1/RW.7, Pluit, Kecamatan Penjaringan,
Jkt Utara, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 14450
Akses Terdekat: Sekitar 600 meter dari halte bus Pluit dan dekat dari area
wisata Pantai Indah Kapuk (PIK) serta Kota Tua.
Kamar dengan balkon
Televisi layar datar
Akses Wi-Fi gratis di kamar
Pusat kebugaran 24 jam




TNFORMAST HOTEI_

6.GIIA SANNO HOTEL PLUIT BY RGH

GiiA Sanno Hotel Pluit (berafiliasi dengan RGH / Value Design) adalah hotel
bintang 3 yang berlokasi di JI. Pluit Selatan Raya No. 2A, Penjaringan, Jakarta
Utara. Hotel strategis ini menyediakan 94 kamar, akses Wi-Fi gratis, restoran,

resepsionis 24 jam, serta dekat dengan pusat perbelanjaan seperti Emporium
Pluit Mall
« Alamat: JI. Pluit Sel. No.2, RT.3/RW.9, Pluit, Kecamatan Penjaringan, Jkt
Utara, Daerah Khusus lbukota Jakarta 14450
Email/Reservasi: rsvn.giiasannopluit@gmail.com

Wi-Fi gratis di seluruh area

Restoran dan layanan sarapan
Resepsionis dan layanan kamar 24 jam
Parkir gratis

Layanan kebersihan harian

Emporium Pluit Mall & Pluit Junction
Grand Heaven Pluit







TRANSPORTAST
MENUJU VENUE

REKOMENDASI STASIUN KEDATANGAN

@ Stasiun Jakarta Kota
Bagi peserta yang memiliki pilihan kereta dengan tujuan Stasiun Jakarta Kota,
stasiun ini merupakan salah satu pilihan yang relatif dekat dengan venue.
Jakarta Kota — Pluit Village

e Jarak: £ 6 km

e Estimasi perjalanan kendaraan: £+ 15-30 menit

e Transportasi yang disarankan: GrabCar / Gojek / Taxi

o Cocok untuk: Peserta yang membawa perlengkapan atau koper
& Stasiun Gambir
Gambir merupakan salah satu stasiun utama KA jarak jauh di Jakarta dan
menjadi pilihan bagi banyak perjalanan kereta dari kota-kota besar di Pulau
Jawa.
Gambir — Pluit Village

e Jarak: +10-12 km

 Estimasi perjalanan: £ 25-45 menit

o Transportasi: GrabCar / Gojek / Taxi

& Stasiun Pasar Senen

Pasar Senen merupakan salah satu simpul utama perjalanan KA antarkota dan
pada 2026 tercatat sebagai stasiun KA jarak jauh dengan pergerakan pelanggan
tertinggi di Indonesia.
Pasar Senen — Pluit Village

e Jarak:+11-13 km

e Estimasi perjalanan: £ 30-50 menit

o Transportasi: GrabCar / Gojek / Taxi




TRANSPORTAST
MENUJU VENUE

DARI STASIUN MENUJU VENUE
Setelah tiba di stasiun Jakarta, peserta dapat menggunakan:

.= Pilihan 1 - GrabCar / Gojek

Direkomendasikan untuk peserta yang membawa perlengkapan lomba.
Tujuan pada aplikasi:

Pluit Village Mall

Pastikan alamat tujuan menunjukkan:

JI. Pluit Indah, Pluit, Penjaringan, Jakarta Utara.

Perkiraan biaya perjalanan dapat berubah tergantung jam keberangkatan,
kondisi lalu lintas, dan jenis kendaraan.

« Pilihan 2 - Taxi

Peserta dapat menggunakan taxi resmi yang tersedia di area stasiun.
Sampaikan tujuan:

Pluit Village Mall = Pluit, Jakarta Utara

TIPS PERJALANAN PESERTA

W2 Pesan tiket kereta jauh-jauh hari.

W Periksa kembali stasiun tujuan sebelum membeli tiket.

W Simpan tiket kereta di HP dan/atau cetak sebagai cadangan.

W Gunakan aplikasi navigasi untuk memantau kondisi lalu lintas.

W Peserta yang membawa sepatu roda dan perlengkapan lomba disarankan
menggunakan kendaraan langsung dari stasiun menuju hotel/venue.

W Hindari perjalanan terlalu dekat dengan jadwal pertandingan.

W Disarankan tiba di area venue minimal 30 menit sebelum jadwal
pertandingan.




TRANSPORTAST
MENUJU VENUE

INFORMASI PENTING
Peserta bertanggung jawab atas transportasi dari stasiun menuju hotel maupun

venue.

Panitia menyarankan peserta untuk mempertimbangkan waktu tempuh, kondisi
lalu lintas, serta kemungkinan keterlambatan perjalanan ketika menentukan
jadwal kedatangan.

Untuk informasi dan perubahan jadwal pertandingan, peserta wajib mengikuti
informasi resmi yang disampaikan oleh panitia THB.

SELAMAT DATANG DI JAKARTA
SAMPAI JUMPA DI VENUE THB!
Pluit Village Mall - Jakarta Utara
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