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INFORMASI EVENT

KELOMPOK UMUR

Nama Kejuaraan

Jadwal Event

Lokasi Event

Skala Event

Peraturan Pertandingan

Official Pertandingan

Permukaan Venue

Hadiah

: Royal Clash 2026

: 3 - 5 Juli 2026

: Pesona Square Mall - Depok 

: Jl. Ir. H. Juanda No.22a, Kota Depok, Jawa Barat

: Nasional Bintang 3

: Inline Freestyle Rulebook 2020

: https://www.worldskate.org/inlinefreestyle/about/

   regulations.html

: Head Judge, Scoring Judge, Tabulating Judge, MC, 

   DJ dan Volunteer

: Keramik & Interlock

: Medali juara 1 - 3

: Sertifikat juara 1 - 6

: Piala Tetap Juara Umum

: Penghargaan untuk Club dengan peserta terbanyak 

Beginner

Junior U9

Junior U12

Youth

Senior

Open

Senior (hanya Skate Race)

Master (hanya Skate Race)

: Tahun lahir 2020 dan setelahnya

: Tahun lahir 2017, 2018, 2019

: Tahun lahir 2014, 2015, dan 2016

: Tahun lahir 2010, 2011, 2012, dan 2013

: Tahun lahir 2009 - dan sebelumnya

: Semua Tahun lahir

: Tahun lahir 1997 - 2009

: Tahun lahir 1996 - dan sebelumnya

1



Classic Slalom

MATA LOMBA

• Setiap kategori akan mendapatkan kesempatan warming up.
• Musik yang digunakan berdurasi 105-120 detik.
• Musik tidak boleh mengandung unsur SARA.
• Tidak boleh menggunakan riasan wajah / face painting.
• Skater harus melalui 3 baris cone, masing-masing berjarak 50cm, 80cm, dan 120cm.
• Minimal 8 variasi trik dari 5 family trik yang tervalidasi.
• Hanya ada satu babak untuk Freestyle Classic Slalom, namun bisa ada babak 
   kualifikasi jika ada banyak skater dalam satu kategori.
• Untuk babak kualifikasi, skater-skater teratas RANKING NASIONAL ISD secara 
   otomatis lolos kualifikasi awal, dan skater-skater yang tersisa dibagi menjadi
   beberapa Grup Kualifikasi.
• Head judge memutuskan jumlah skater teratas Ranking Nasional ISD yang lolos 
   kualifikasi awal, jumlah Grup kualifikasi, dan jumlah skater yang tersisa yang akan 
   melaju ke babak final dan Semua akan disampaikan oleh Head Judge saat Tecnical 
   Meeting (TM) / Competition Schedule.
• Putra dan Putri terpisah.
• Point penilaian teknik, level trik, variasi trik, kesinambungan trik dan artistik.
• Kategori Umur : Beginner, Junior U9, Junior U12, Youth dan Senior.
• Kategori Beginner dan semua mendapat medali.

Battle Slide
• Atlet akan mendapatkan kesempatan Slide di dalam Grup hingga ke babak final.
• Juri akan menilai dari faktor : Kualitas dan jarak slide (Jarak slide minimum 2m dan 
   transisi maksimal 1m bila dilakukan combo trik), Variasi Trik, Penguasaan Trik.
• Babak Group hingga Semi Final akan dilaksanakan 3 Run per skater.
• Babak Final akan dilaksanakan dalam 4 Run per skater.
• Putra dan Putri terpisah.
• Kategori Umur : Junior U9, Junior U12, Youth dan Senior
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Speed Slalom

MATA LOMBA

• Atlet harus melewati 20 cones berinterval 80 cm secepat mungkin.
• Kualifikasi ITT harus dilewati untuk maju ke babak KO.
• Jika peserta mengenai cone pada saat speed slalom peserta diberikan penalty 0,2 
   detik / cone maksimal 4 cone.
• Jumlah skater yang masuk ke babak KO tergantung kepada kebijakan Head Judge.
• Putra dan Putri terpisah.
• Kategori Umur : Junior U9, Junior U12, Youth dan Senior.

Prosedur Start Babak ITT
• Aba-aba “On Your Mark“ dilanjutkan dengan “Ready“.
• Setiap Peserta memiliki waktu 1-5 detik untuk start setelah aba-aba "Ready".
• Satu Kaki wajib di dalam box start setelah aba-aba “On Your Mark“.
• Wajib melangkah keluar box saat melakukan start (sanksi false start).
• 2 kali melakukan FALSE START dianggap NO TIME pada RUN tersebut.

Prosedur start Babak Battle
• Aba-aba “On your Mark” – “SET” – “GO“ atau suara bell.
• Tidak boleh ada gerakan tubuh lagi setelah aba-aba “SET” sanksi False Start.
• 2 kali melakukan FALSE START dianggap diskualifikasi di RUN tersebut

Pair Slalom
• Dalam kategori ini, atlet secara berpasangan akan menampilkan rangkaian trik 
   freestyle selama 160 sampai 180 detik diiringi musik pilihan mereka sendiri.
• Performa akan dilakukan dengan melewati baris cone yang diatur pada jarak 50cm, 
   80cm, dan 120cm.
• Penilaian akan menitikberatkan pada faktor teknikal, artistik dan sinkronisasi.
• Kategori umur : Open
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Fish Slalom

MATA LOMBA

• Peserta wajib melalui cone yang berjarak 100 cm sejumlah 10 cone dengan gerakan 
   Fish Slalom.
• Untuk setiap Cone yang tertendang atau missed interval, atau tidak menggunakan 
   gerakan Fish Slalom, akan dikenakan penalti tambahan waktu 0,5 detik
• Peserta menjadi juara 1 apabila Finish pertama dan Clear tidak ada cone yang
   tertendang dan terlewat
• Total penalti tertendang atau interval cone maksimal 4 cone, lebih dari itu maka 
   menjadi juara 3
• Juara 1, 2 dan 3 akan ditentukan berdasarkan finish tercepat dan koreksi penalti
• Peserta wajib menggunakan body protector dan helm.

Skate Race
• Wajib menggunakan perlengkapan lengkap (helm, pelindung lutut, siku, tangan).
• Peserta harus melalui seluruh alur track secepat mungkin hingga garis finish.
• Setiap kategori lomba dilakukan 1 putaran, hasil terbaik dicatat sebagai hasil resmi.
• Putra dan Putri terpisah.
• Kategori Non-Beginner : Junior U9, Junior U12, Youth, Senior, Master.
• Kategori Beginner dan Non-Beginner akan dilangsungkan battle per group dengan 
   jumlah skater per grup 2-3 skaters.
• Peserta akan dikelompokkan berdasarkan tanggal lahir untuk penentuan kategori 
usia dan lawan pertandingan.
• Kategori Beginner dan Non-Beginner semua mendapat medali.

Juara Umum
• Klub dengan perolehan Medali terbanyak. Terhitung dari perolehan  Emas, Perak lalu 
   Perunggu. 
• Perhitungan medali hanya untuk mata lomba SS, CS, Slide dan Pair
• Kategori Non-Beginner : Junior U9, Junior U12, Youth, Senior dan Open
• Perolehan Medali Putra dan Putri digabung.

Peserta Terbanyak
• Penghargaan Peserta Terbanyak diberikan kepada club dengan jumlah keikutsertaan 
   peserta terbanyak dalam kompetisi.
• Total peserta Putra dan Putri digabung.
• Perhitungan peserta dari kategori usia Beginner dan Non-Beginner.
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Pendaftaran dan Musik

INFORMASI PENDAFTARAN

• Pendaftaran dilakukan melalui Google Form, dibuka dari tanggal 20 Mei - 7 Juni 2026
• Form Pendaftaran disertakan Musik untuk Classic Slalom wajib dikirimkan melalui 
   email royalclashinlineskate@gmail.com
• Format musik untuk Classic Slalom adalah mp3 dengan Bit Rate min.128Kbps.
• Format kelompok umur: BEG-W, BEG-M, JR9-W, JR9-M, JR12-W, JR12-W,
              YTH-W, YTH-M, SR-W, SR-M
• Aturan nama file musik Classic Slalom: CS_KU_Nama Atlet_Club
   Contoh : CS_BEG-W_Zea Ananda_MIS Acadeny

Pembayaran Pendaftaran
Pembayaran dapat dilakukan melalui transfer ke rekening berikut:

BANK MANDIRI - NO. REK : 1570014006143 an. AYU SITI MARYAM

Pusat Informasi:
Martin Sanjaya 0898 9242 722  | Caesar Rahmadewa 0857 7313 9199

Biaya Pendaftaran
NON BEGINNER
CLASSIC / SPEED SLALOM / SLIDE (pilih 2 mata lomba)         Rp. 350.000,-
Penambahan 1 mata lomba              Rp. 150.000,-
SKATE RACE                Rp. 175.000,-

BEGINNER
CLASSIC + FISH SLALOM             Rp. 350.000,-
FISH SLALOM + SKATE RACE             Rp. 350.000,-
CLASSIC + FISH SLALOM + SKATE RACE           Rp. 500.000,-
SKATE RACE               Rp. 175.000,-

OPEN
PAIR SLALOM               Rp. 200.000,-/team
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PROTES
Prosedur penyampaian Surat Protes:
• Penyampaian protes wajib dilakukan hanya oleh Manager Team atau Official.
• Ditujukan kepada Head Judge yang bertugas di kejuaraan Royal Clash 2026.
• Disampaikan paling lambat 10 menit setelah hasil diumumkan.
• Menyertakan uang protes sebesar Rp. 1.500.000,-.
• Panitia kompetisi akan menyiapkan dokumen atau foto atau video terkait dengan 
   protes yang diajukan. Hanya video/rekaman resmi panitia kompetisi yang dapat 
   dibuat sebagai bukti.
• Bila protes diterima, maka uang protes akan dikembalikan. Bila protes ditolak, uang 
   protes sepenuhnya menjadi hak panitia pertandingan.

Berita Acara protes wajib ditandatangani oleh:
• Head Judge dan perwakilan juri bila diperlukan.
• Manager/Official Team yang mengajukan protes.
• Manager/Official Team perwakilan klub peserta di luar klub yang melakukan protes.

FORCE MAJEUR

Dalam kondisi yang terjadi di luar dugaan, kemampuan, dan kekuasaan panitia (misal: 
hujan, gempa bumi, angin topan, banjir, longsor, huru-hara, terorisme, dll) yang 
mengakibatkan terhambatnya pelaksanaan acara ini, maka panitia tidak berhak 
mengembalikan biaya Pendaftaran.
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RANKING NASIONAL
• Performa atlet pada event ini akan terhitung pada Indonesia Ranking Nasional Inline 
   Freestyle 2026, dengan skala perhitungan Bintang 3 100%.
• Performa atlet pada event ini akan terdaftar pada World Skate 1-star sanction point,  
   dimana atlet akan mendapatkan poin World Skate Inline Freestyle Ranking.

Ketentuan Lain

• Peserta wajib hadir di venue selambatnya 30 menit sebelum jadwal pertandingan.
• Pemanggilan peserta dilaksanakan sebanyak 3x setelah check-in, jika tidak hadir, 
   maka akan dianggap DNS (Do Not Start).
• Seluruh peserta, termasuk atlet, official, pelatih, pendamping, dan penonton, wajib 
   menjaga kebersihan, ketertiban, serta kesopanan, baik dalam perilaku maupun 
   ucapan.
• Panitia berhak memberikan sanksi kepada pihak yang melanggar, termasuk 
   diskualifikasi atlet atau klub yang melakukan tindakan tidak terpuji selama 
   pelaksanaan pertandingan.
• Apabila terjadi kecelakaan / cedera kepada peserta (atlet) pada saat pertandingan, 
   panitia menyiapkan tenaga medis untuk pertolongan pertama. Namun jika 
   dibutuhkan tindakan medis lanjutan (harus dirujuk ke Rumah Sakit), segala biaya 
   yang timbul akibat tindakan lanjutan akan menjadi tanggung jawab pihak klub/ 
   peserta/ atlet yang bersangkutan.
• Seluruh pembahasan yang sudah disepakati saat rapat TM menjadi dasar 
   kesepakatan untuk keseluruhan acara.
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JADWAL

2 JULI

3 JULI

4 JULI

5 JULI

TEST VENUE
TECHNICAL MEETING

CLASSIC SLALOM 
NON BEGINNER QUALIFICATION

BATTLE SLIDE

SPEED SLALOM
PAIR SLALOM

CLASSIC SLALOM 
NON BEGINNER FINAL

CLASSIC SLALOM BEGINNER
FISH SLALOM
SKATE RACE

*Jadwal dapat berubah sewaktu-waktu. ISD  melakukan penyesuaian sesuai 
dengan kebutuhan dan kondisi pelaksanaan lomba.
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VENUE

PESONA SQUARE MALL

LAYOUT VENUE GF FLOOR

Jl. Ir. H. Juanda No.22a, Kota Depok, Jawa Barat

Catatan:
Penonton area untuk Classic Slalom (Venue 1 & 2),  dapat melihat dari area lantai atas yang telah disediakan.

Untuk penggunaan sepatu roda hanya diperbolehkan di Lantai GF 

ROYAL CLASH 2026
LAYOUT LANTAI GF

Stage

Mushola Lantai 3
Judge Room

Panitia Room

Tenant
Restroom

Speed Slalom Venue
Classic Slalom Venue 1
Classic Slalom Venue 2

Classic Slalom Venue 3 (opt)

Battle Slide Venue

Main Lobby

ROYAL CLASH Entrance

Athlete Paddock

Athlete Area
Penonton Area

Dilarang Masuk
Jalur Athlete

X

X

X

X
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INFORMASI HOTEL

informasi untuk penginapan group: AYU - 0815 8481 3849

4.1 KM

Superior   Rp 610,000,- nett/night inc. breakfast
Deluxe  Rp 710,000,- nett/night inc. breakfast

Pesona Square Mall

HOTEL
SANTIKA

2.8 KM

Junior   Rp 525,000,- nett/night inc. breakfast
Superior  Rp 577,500,- nett/night inc. breakfast

Duluxe Superior Rp 630,000,- nett/night inc. breakfast
Suite  Rp 665,000,- nett/night inc. breakfast

Pesona Square Mall

HOTEL
BUMI
WIYATA
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4 KM

Standard  Rp 535,000,- nett/night inc. breakfast
Superior  Rp 610,000,- nett/night inc. breakfast

Pesona Square Mall

FAVE
HOTEL

3.1 KM

Duluxe   Rp 1,005,000,- nett/night inc. breakfast
Suite  Rp 1,307,000,- nett/night inc. breakfast

Pesona Square Mall

THE
MARGO
HOTEL

informasi untuk penginapan group: AYU - 0815 8481 3849

INFORMASI HOTEL
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3.9 KM

Superior   Rp 500,000,- nett/night inc. breakfast

Pesona Square Mall

DAIMA
SUITES
MARGONDA

3.3 KM

Superior   Rp 650,000,- nett/night inc. breakfast
Deluxe   Rp 750,000,- nett/night inc. breakfast

Pesona Square Mall

SAVERO
HOTEL

informasi untuk penginapan group: AYU - 0815 8481 3849

INFORMASI HOTEL
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INLINE SKATE FREESTYLE BATTLE CHAMPIONSHIP

RIDE FOR GLORY
BATTLE WITH HONOR


